
ゲーム⑨ キーワードゲーム

キーワードから連想するカードを選ぶ。

【高めたい力＆育みたい力】

色や形、描かれているものの特徴をとらえる観察力や、

言葉で伝える表現力を高めます。多様な感じ方や見方

に気づく力を育みます。

［ルール］

(1)司会者または、グループ内の1人がキーワードを決める。

例： 楽しい 悲しみ ざわざわ かくかく
しとしと すっきり 思い出 私 ・・・

(2)それぞれにキーワードに合うカード（作品）を1枚考える。

(４)自分自身が選んだ理由を順番に伝える。

その後、互いに感じたことを伝え合ってもよい。

また、キーワードを変えて繰り返し行ってもよい。

❖レベルアップ

●研修会や学級開きの際、自己紹介とあわせて行うとアイスブレイク

にもなる。

●キーワードをテーマに変更してもよい。

例：お気に入りの1枚 リビングに飾るなら
今の自分に例えるなら 〇〇さんにプレゼントするなら・・・

(３)考えたカードを一斉に指さす。


